Anderung der Modulhandbiicher fiir die Studienginge im Department Lippstadt 2 zur Kompensation der
Folgen der Coronavirus SARS-CoV-2-Epidemie fiir Studium und Lehre an der Hochschule Hamm-Lippstadt

Aufgrund des § 82a Absatz 1 Satz 1 des Gesetzes lber die Hochschulen des Landes Nordrhein-Westfalen
(Hochschulgesetz - HG) vom 16.09.2014 (GV. NRW. S. 547) in der aktuell giiltigen Fassung in Verbindung mit
der Verordnung zur Bewaltigung der durch die Coronavirus SARS-CoV-2- Epidemie an den Hochschulbetrieb
gestellten Herausforderungen (Corona-Epidemie-Hochschulverordnung) vom 15.04.2020 (GV. NRW. S. 297) in
der aktuell giltigen Fassung vom 24.04.2021 (GV.NRW S. 437) hat das Prasidium der Hochschule Hamm-
Lippstadt die folgende Anderung der Modulhandbiicher erlassen.

§1 Anderung der Regelungen und Festsetzungen in den Modulhandbiichern des Departments Lippstadt 2

(1) Durch die nachfolgenden Regelungen macht das Prasidium von seinen durch die Corona-Epidemie-
Hochschulverordnung vom 15.04.2020 in der aktuell giltigen Fassung eingerdumten Befugnissen mit dem Ziel
Gebrauch, dem Department Lippstadt 2 zu erméglichen, den Herausforderungen, die durch die Coronavirus
SARS-CoV-2-Epidemie entstehen oder entstanden sind, hinsichtlich Studium und Lehre zu begegnen und die
Funktionsfahigkeit des Studien- und Priifungsbetriebs sicherzustellen.

(2) Die Modulhandbiicher fir das Sommersemester 2021 zu den Studiengdngen des Departments Lippstadt 2
werden mittels der diesem Beschluss als Anlage 1 beigefligten Regelungen gedndert bzw. ergéanzt.

§2 Inkrafttreten

Diese Regelungen treten am Tag nach deren Verdffentlichung in Kraft.



2011

Prufungen im Sommersemester 2021

Studiengang "Computervisualistik und Design™

1 2013 CVD-B-2-1.01 Grundlagen Mathematik Schumm - Grundlagen Mathematik Open-Book-Klausur 60 Schumm
1 583 CVD-B-2-1.06  |Informatik | Birkenheuer - Einfiihrung in die Informatik | muindliche Prifung 30 Birkenheuer
1 2014 CVD-B-2-1.07 Mathematik | Schumm - Mathematik | Open-Book-Klausur 60 Schumm
- Grundlagen Entwurf und Gestaltung Hausarbeit + Projektbearbeitung Quadflieg
1 2014 CVD-B-2-1.09 Design | Quadflieg - Darstellungsgrundlagen/Zeichnen Projektbearbeitung Quadflieg
- Grundlagen 3D Projektbearbeitung Albertz + Erler
- Arbeitstechniken und Selbstmanagement Hausarbeit + Prasentation (semesterbegleitend) Friederizi
1 2014 CVD-B-2-1.10 Steuerungskompetenzen | Schippritt Ars;;[ﬁi(:he Kenniiketonlpciviesepseatiicios Hausarbeit + Prasentation (semesterbegleitend) Sengera
- Grundlagen Humanwissenschaften Projektbearbeitung Sturm

2011
2013

CVD-B-2-3.01

Mathematik flir Computervisualistik
|

von Schmidt

2011 - Grundlagen Entwurf und Gestaltung 2 Hausarbeit + Projektbearbeitung Quadflieg
2 2013 CVD-B-2-2.04  [Design Il Quadflieg
2014 - Storyboard/-telling Projektbearbeitung Kunert
Informatik 11 Gotzes ) glnfuhrung in (.“e Iirerivecls [ Open-Book-Klausur 90 Forster + Gotzes
2013 - Softwaretechnik
2 2014 CVD-B-2-2.06
Submodul: Informatik Il Praktikum [Gotzes - Informatik |l Praktikum Prasentation (semesterbegleitend) Cordes
2 2014 CVD-B-2-2.07  |Mathematik I Vogeler - Mathematik Il Open-Book-Klausur 90 Vogeler
2 2014 CVD-B-2-2.08 |CAD I Baum - Designkonstruktion Ubung + Projektbearbeitung Klein
- Projektmanagement und Teamarbeit Hausarbeit Olejak
2 2014 CVD-B-2-2.09  |Steuerungskompetenzen Il Birkenheuer

- Technical English

- Mathematik fiir Computervisualistik Il

Hausarbeit + Ubung

miindliche Priifung

30

Abomo Metogo

von Schmidt

3 2011

CVD-B-2-3.02

Visual Computing |

Gotzes

- Bildverarbeitung
- Computergrafik

miindliche Priifung nach individueller Absprache

Gotzes + Schippritt

Seite 1von 3




- Projektmanagement und Teamarbeit Hausarbeit + Prasentation (semesterbegleitend) Olejak
3 581; CVD-B-2-3.05 |Steuerungskompetenzen | Birkenheuer

- Technical English Hausarbeit + Ubung Abomo Metogo

2013 . . - Bildverarbeitung - . Lo L

3 2014 CVD-B-2-3.06 Visual Computing | Gotzes - Computergrafik miindliche Priifung nach individueller Absprache Gotzes + Schippritt
3 2014 CVD-B-2-3.07  |Mathematik IlI von Schmidt - Mathematik IlI muindliche Prifung 30 von Schmidt
3 2014 CVD-B-2-3.09 CAD Il Baum - Design-Modellierung Projektbearbeitung Latein

- Webtechnologien Open-Book-Klausur 60 Schippritt
3 2014 CVD-B-2-3.10 Informatik I1l & Design IIl Baum

- Web- und Corporate Design Projektbearbeitung Baum

- Miindliche Kommunikation und Présentation
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- Modellierung und Simulation Hausarbeit von Schmidt
4 2011 CVD-B-2-4.01 Informatik 11 von Schmidt - Praktikum Informatik 11 mindliche Prifung nach individueller Absprache von Schmidt
- Ubiquitous Computing Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Schattkowsky
2011 . . . ) . .
4 2013 CVD-B-2-4.03 Experience Design Baum - User Experience Design Projektbearbeitung Baum
- Modellierung und Simulation Hausarbeit von Schmidt
4 2013 CVD-B-2-4.07 Informatik 111 von Schmidt
- Ubiquitous Computing Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Schattkowsky
- Grafische Benutzeroberflachen Hausarbeit Birkenheuer
Visual Computing Il von Schmidt
- Modellbildung und Simulation Hausarbeit von Schmidt
4 2014 CVD-B-2-4.08 - - - - -
Sme.OdUI' Rietaliconeutingly von Schmidt - EIE] Compl{t g D (ARt Lmie i Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Rosnau
Praktikum Benutzeroberflachen
Sme.OdUI: Rietaiconeutinglly von Schmidt - Y|suaI.Comput|ng Dt e (et g Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) von Schmidt
Praktikum Simulation
= Yl O R Prasentation 15 Kock
- Werkstoffe
4 2014 CVD-B-2-4.10  |Visualistik und Prototyping Quadflieg
- Ergonomie . p .
- Prototyping/Software-PR Projektbearbeitung Riekes
- User Experience Design Projektbearbeitung Baum
User Experience Research und
N Baum
Design
4 2014 CVD-B-2-4.11 - User Experience Research Projektbearbeitung Sturm
Submodul: U§er [SPEEED Baum - User Experience Design Praktikum Projektbearbeitung Baum
Design Praktikum
4 2014 CVD-B-2-4.12 Steuerungskompetenzen Il Birkenheuer = U (Egey Open-Book-Klausur 120 Martin + Wimmer




6 2014 CVD-B-2-6.10 Medientechnik Albertz - Medientechnik Open-Book-Klausur 60 Albertz

6 2014 CVD-B-2-6.11 3D-Visualisierung Albertz - 3D-Visualisierung Projektbearbeitung Albertz

6 2014 CVD-B-2-6.12 Informationsdesign Quadflieg - Informationsdesign Projektbearbeitung Quadflieg

6 2014 CVD-B-2-6.13 Ubiquitous Computing Schattkowsky - Ubiquitous Computing Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Erler

6 2014 CVD-B-2-6.14  |Game Development Schattkowsky - Game Development Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Dirhager

6 2014 CVD-B-2-6.15 Natural User Interfaces Quadflieg - Natural User Interfaces Projektbearbeitung + Prasentation (semesterbegleitend) Quadflieg

6 2014 CVD-B-2-6.16 Innovationen von Schmidt - Innovationen Hausarbeit + Prasentation (semesterbegleitend) von Schmidt
6 2014 CVD-B-2-6.17 Interface Design Baum - Interface Design Projektbearbeitung Baum

6 2014 CVD-B-2-6.18 Industrial Design Baum - Industrial Design Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Unertl
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- User Experience Design Projektbearbeitung Albertz + Baum + Latein
1| B | omsara [ oo oy
- Virtual Prototyping Projektbearbeitung Albertz + Baum + Latein
7 2014 CVD-B-2-7.07 Rﬁfly‘t’iicss“a"za“°" SV Gotzes - Data Visualization & Visual Analytics Open-Book-Klausur 60  |Gotzes
7 2014 CVD-B-2-7.08 |Virtual Reality Schippritt - Virtual Reality Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Schippritt
7 2014 CVD-B-2-7.09 Physical and Virtual Interfaces Baum - Physical and Virtual Interfaces Projektbearbeitung Baum
7 2014 CVD-B-2-7.10  [Produktentstehungsprozess Slaby - Produktentstehungsprozess miindliche Priifung nach individueller Absprache Slaby
7 2014 CVD-B-2-7.11 Advanced Web Development Schippritt - Advanced Web Development Projektbearbeitung + Présentation (semesterbegleitend) Schippritt
7 2014 CVD-B-2-7.14 Designmanagement Kunert - Designmanagement Hausarbeit + Prasentation (semesterbegleitend) Kunert




